i MACIONALALS A" EIROPAS SAVIENIBA
ATTISTIBAS Eiropas Socilais
PLANS 2020 fonds

WaHIE EAQETITN,. RS DB

IEGULDIIUMS TAVA NAKOTHNE

Projekts “Nacionala un starptautiska méroga pasakumu istenos$ana izglitojamo talantu attistibai”
Nr. 8.3.2.1./16/1/002

Ka identificét bérna kreativitates potencialu?

Kas ir kreativitate?

Kreativitate nav vienkarSs un vienpuséjs koncepts, bet gan komplekss konstrukts ar
daudzveidigam komponentém, no kuram visas nav tieSi vai netieSi “izméramas”, tomer
radoSo darbibu datu kvantitativa un kvalitativa apkopoSana un novértéSana ir
iespéjama. Kreativitate ir spéja iztéloties, radit originalas, neparastas idejas un realizét
tas darbiba, tieksme radit jaunus produktus (makslas darbus, atzinas u.c.). Kreativitates
attistibas limenis sniedz iespé&ju prognozét cilvéka sasniegumus konkréta talanta joma.

K.Urbana "Kreativitates komponentu modelis" (Urban, 2007) ir viena no jaunakajam
kreativitates teorijam. Modelis sastav no seSiem savstarpéji saistitiem komponentiem,
kas tiek raksturoti vides konteksta tris dimensijas: individualaja, grupas vai tuvas vides,
sabiedriskaja vai vésturiskaja, vai globalaja dimensija, paradot, ka vide var ietekmét gan
kreativitates procesu, gan rezultatu. Galvenie seSi kreativitdtes komponenti tiek sadaliti
divas grupas. Viena grupa ir kognitivie komponenti: divergenta domasana un darbiba,
visparéjas zinasanas un domasanas sp€jas, jomai specifiskds zinaSanas un prasmes.
Otra — personibas komponenti: koncentréSanas uz uzdevumu un apnems$anas to
paveikt, motivacija un atvértiba, tolerance pret neskaidro.

Kreativitate nozimé jaunu nozimju pieskirSanu paradibam, jaunas realitates
konstruésanu jeb atskirigu risinagjumu mekléSanu. Kreativitates attistiSana bérniem ir
iespéjama tikai tada izglitibas iestaddé, kura ievieS inovacijas, izrada gatavibu
parmainam, meklé jaunas perspektivas. Kreativitati veicinoSa vide nenozimé tikai divas
‘radoSas” stundas nedéla, bet visad izglitibas vidé ir bérna kreativitati veicinosi
nosacijumi. Runa ir par nostajam, uzskatiem, modelétu ricibu, darbibas kompetenci,
kura “darbibas spéles centra izvirza neparedzamo” (Ebert, 1994). Télaini izsakoties,
pedagogiem visu laiku jaseko kreativitatei cieSi pa pédam, vienlaikus saprotot, ka
pamata probléma slépjas taja, ka kreativitatei nav pagatnes, ta piecieS tagadni un
dievina nakotni.

Vispopularaka kreativitates potenciala attistibas pieeja ir divergentas domasanas spéju
veicina$ana. Divergenta jeb sazarotda domasana ir domasanas procesu, kura laika tiek
maksimali veicinata domu plismas sazaro$anas dazados virzienos, mekléjot originalas
idejas vai risinajumus, tads domasanas process uzskatams par nozimigu kreativitates



attistibas komponentu. Divergento domasanu raksturo elaboracija, originalitate, plasas
asociacijas, problému parstrukturéSana un pardefinéSana, fleksibilitate, plismas
fenomens, jltigums pret problemu un jégpilnam sakaribam, sensitivitate un noteiktas
personibas iezimes.

Kadi ir kreativitates identificeSanas komponenti un indikatori?

Originalitate ir kreativitati vislabak raksturojo$ad pazime un ietver spéju generét
neparastas, atskirigas idejas, uzdroSinasanos bat atSkirigam no citiem darbiba un paust
atSkirigu viedokli. Viena no originalitates iezimém ir problémas redefinéSana, atrodot
jaunus paternus/modelus un attistot idejas. Ta ir esoSo zinaSanu, atminas un paraugu
izmantosana, lai raditu kaut ko jaunu, ka art veco zinasanu un iemanu pielietoSana
jauna rakursa.

Plasas asociacijas un iztéloSanas spéjas ietver neparastu, pat attdlu asociaciju
veidoSanos, kas ataino objektu savstarpéjas attiecibas gan péc satura (saskares,
lidzibas, kontrasta, vesela un dalas, célona un seku u.c.), gan péc psihisko procesu
limena (jutekliskas un jédzieniskas). Jo attdladka ir saistiba starp asociaciju
kombinacijam, jo radoSaks ir domasanas process vai ta rezultats. (Mednick, 1962).
Juatigums pret jégpilnam sakaribam nodroSina jaunu ideju, lietu radiSanu un spéju
paskatities uz lietam no cita skatpunkta. Tas saistits ar iztéli, kas veicina radoSos
procesus.

Problemu risinasana ir neparastu risinajumu atrasana, problémas apliko$ana no
dazadiem skatpunktiem. Jatigums pret problému raksturo domasanas aktivitati, kas
notiek pirms problémas risinaSanas un palidz saskatit probleémas.

Plisma (eng. flow) ir spéja iegrimt radoSaja procesa un piedzivot prieku un
gandarijumu. Cilvéks iesaistas ,pluduma”, ja sastop kadu izaicinajumu, kas nedaudz
parsniedz vina spéjas (Chiksenmihalyi, 1999, 2002).

Elastigums domasana ir spéja mainit sakotnéjas idejas un ieceres, lai izpétitu citu
risinajumu, ka art spéja radit daudzveidigas, atskirigas idejas, kas nepiecieSamas darba
un macisanas procesa. Elastigums atspogulo domasanas kustigumu, mobilitati un
gatavibu pielietot dazadus analizes limenus.



Komponenti Indikatori
Originalitate e Spéja generét neparastas, no citiem atSkirigas idejas
e Spéja uzdroSinaties but atSkirigam no citiem
Plasas e Spé€ja radit attalas, neparastas asociacijas
asociacijas un e Spéja meklét visparinatus un abstraktus problémas
izteloSanas formul&jumus
spéjas
Problému e Spéja problému noskaidrot, definét, pardefinét un atrast
risinasana risinajumu
e Spé€ja ieguldit laiku un ples jaunu atklasmiju, iespaidu un
zinaSanu iegusanai
e Spéja vadit un generét problému risinasanai nepiecieSamas
idejas
Plasma e Spéja iegrimt radoSaja procesa
Elastigums e Spé€ja intereséties par jauno, nezinamo vai neskaidro
domasana e Spéja atteikties no sakotnéjas idejas, lai atrastu citus
risinajumus
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